Tuem und Waehte>

Ein Strategiespiel fur zwei Spieler
von Christoph Endres und Robertriy

Spieldauer10 bis 20 Minuten bewegterspielfigur. Ein Wachter odein einzelner
Turmstein dirfen also genain Feld weiterbewegt
Spielmaterial: werden, eirStapelausTurmsteinen soviele Felder

e (quadratisches Spielbrett mit 7 x 7 Feldern, auivie er Steine hodist. Esdiirfen dabei wederigene
gegenuberliegenden Grundlinien ist das Mittelnoch gegnerische Figuren tbersprungen werden.
feld ausgezeichnet 5. Stapeln:Wird mit einerausTurmsteinen beste-

e je Spieler ein verschiedenfarbiger Satz aus henderrigureinStapekigener Turmsteine erreicht,
7 stapelbaren Turmsteinen und 1 Wéchtersteiwird sie auf den erreichten Stapel gestapelt.

e Spielanleitung 6. Entstapeln:Von einem Turmstapel kann eine

Spielfigur beliebiger Héhe weggezogen werden.

Spielaufbausiehe Abbildung. Die Wachersteine Beispiel:

(G) besetzen die ausgezeichneten Mittelfelder:

Ein einzelner Spielzug kann auch gleichzei-
tiges Stapeln und Enstapeln beinhalten.

7. Schlagen:Erreichteine Figur eine gegnerische

Figur, gelten folgende Schlagregeln:

e ein Wachterstein schlagt jede andere Figur

e jeder Turmstapel schlagt den Wéchterstein
. . . _ und gewinnt damit das Spiel

Spielziel: Die Spielerbewegen abwechselnd ihre ( g piel)

Spielstei 4R den folaenden 7 In mit d. ein Turmstapel schlagt einen anderen Turm-
pieisteine gemals den foigenden Zugregein mit der stapel, wenn emindestensdieselbe Hohe wie

Absicht,entweder delVachterstein des Gegners zu .

hl d i . Wachterstein d dieser hat
schiagen, oder miiem eigenenvachlterstein das o - ongere Zuge sind nicht erlaubt
augezeichnete Mittelfeld des Gegners zu betreten.

, ) SpielendeDas Spieist beendet, wenn
Spielregeln: e ein WAachterstein geschlagen wurde

NachdemSpielautbau wird ausgelost, wer anzieht. ein Wéchterstein das ausgezeichnete Mittelfeld
Dann gelten folgende Zugregeln: des Gegners betritt

1. Es wirdabwechselnd gezogen.

2.Jeder Spieler myf$o Zugeine seiner Spielfiguren
bewegen. Spielfiguren sind degenaNachterstein
ein eigeneurmstein odeeinStapekigenelurm-
steine.

3. Alle Figuren durfen nur in horizontalexder
vertikaler Richtung gezogen werden.

4. Die Zugweite entspricht genau deibhe der

Tipsfur denAnfang:e gleich einiger-Turmstapel
machere ein eigenet urmstein istir denWachter-

' steineine geniugende Deckung gegeéme beliebig
starke Gegnerfigu immer absichern versuchen
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